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Ol ZAHLEN MERKEN

Auch in dir steckt ein Zahlengenie

Es gibt kein schlechtes Zahlen-
geddchtnis, nur ein untrainier-
tes!

Zahlen begleiten uns das gesamte Leben. Von
der Schule, zum Pincode, zur Bankomatkarte,
zu Geburtstagen, Telefonnummern und Buch-
haltung.

Viele Kinder und auch Erwachsene haben jedoch
Angst vor Zahlen und Mathematik und schei-
tern schon daran, sich die eigene Telefon-
nummer zu merken. Das ldsst sich dndern.

DEIN HIRN DENKT IN MUSTERN
Ein Muster erzeugt ein Bild und dieses
bildet den Anknupfungspunkt zu einer
Assoziation, die das Gehirn verarbeiten
kann.

Da wir auf bildhafte, verkniipfte,
lustige und emotionale Art und Weise
lernen, kann das Gehirn daher mit
Zahlen wenig anfangen.

Zahlen wirken auf die linke Gehirn-
halfte und damit wir sie uns leichter
merken kdnnen, missen wir die rechte
Gehirnhdlfte miteinbeziehen.

Also missen Logik und Ratio (linke
Gehirnhdlfte) mit Emotionen, Bildern
und Geschichten (rechte Gehirnhdlfte)
verknilipft werden.

BEISPIEL |

11 22 33
122 333

Hier sind die Muster sehr klar erkennbar
und daher leicht merkbar.

BEISPIEL 2
9117 365

Hier kdnnte man einen 911er-Porsche
sehen, in dem die 7 Zwerge sitzen und das
ganze Jahr damit um die Welt fahren.

BEISPIEL 3
5491 9391

Auf dem ersten Blick ist kein Muster
erkennbar, aber wenn du die Zahlen
ruckwadrts liest - 1939 und 1945 - ergibt es
die Jahreszahlen des 2. Weltkrieges.

DIE [OOER-LISTE

Nicht in allen Zahlenauflistungen ist
ein Muster erkennbar. Dafur haben wir
die 100er-Liste erstellt, die wir mit dir
ab Kapitel 4 Schritt flr Schritt
durchgehen. Darin werden die Zahlen
0-100 mit einem Bild in Verbindung
gebracht. So wirst auch du im
Handumdrehen zum Zahlengenie.

VIDEO: Zahlen merken | Einleitung

SEITE 2


https://youtu.be/4HnqNWNxYcQ

02 LERNBEGEISTERUNG

Und ihre Herausforderungen

Wenn ein Kind geboren wird,
wissen wir von Natur aus, was es
bendtigt, damit es z.B. unsere
Sprache lernt. Nur wenn es sich
um Schulthemen handelt, kon-
nen wir uns nicht mehr daran
erinnern, was Kinder brauchen.

Dabei sind es die gleichen Grundvorausset-
zungen:

MAGST DU ZAHLEN?

Viele Eltern haben aufgrund trauma-
tischer Schulerlebnisse selbst Panik vor
diesem Fach. erzdhlen aber ihrem Kind,
wie viel SpaB3 es macht.

Die Angst muss vom Lernen komplett
ferngehalten werden. Denn diese
Kombination funktioniert gemeinsam
nicht.

Lernen geht liber Vorbildwirkung,
Beziehung, Begeisterung und Emo-
tionen.

Sollten die eigenen Angste nicht ver-
arbeitet werden konnen, empfehlen
wir, dass das Kind mit jemandem
anderen lernt, der Freude an dem Fach
hat und es mit Begeisterung vermitteln

O

o

DIE KRUX IST DIE THEORIE

Mit einer staubtrockenen Theorie
kann unser Gehirn nichts anfangen.

Wenn wir das Gelernte mit keinerlei
"sinnlichen” Erfahrung verbinden kon-
nen, kann unser Gehirn es nicht
abspeichern. Das gilt fiir Kinder wie fiir
Erwachsene.

VERKNUPFUNGEN

Dinge, mit denen wir schon ofters im
Leben konfrontiert worden sind,
kdnnen wir uns leichter merken.

e Ldsst sich der Lernstoff gedanklich
mit etwas assoziieren?

e Ldsst sich das Gelernte vielleicht in
die Praxis umsetzen?

Verkniupfe die Theorie mit all deinen
Sinnen: Sehen, Horen, Riechen,
Schmecken, Greifen und Fihlen.

Umso mehr Sinne du involvierst,
umso leichter merkt sich dein Kind
das Gewiinschte.

MACHE DINGE ANDERS

Mache die Theorie auf eine aufBer-
gewohnliche Weise erlebbar.

Ubertreibe! Umso emotionaler, lus-
tiger und bloder, umso besser.

SEITE 3



03 ZAHLEN LERNEN
Mit Bildern

O

ZAHLEN VON [-20

Schreibe die Zahlen 1 bis 10 entweder
mit einem wasserloslichen Stift auf
deine Finger bzw. auf die Finger deines
Kindes oder klebe die Zahlen auf. Fur
die Zahlen 11 bis 20 mach das Gleiche
mit den Zehen.

MIT EINEM BILD VERKNUPFEN
Verknipfe nun jede Zahl mit etwas
Realem, was dein Kind gut kennt. ZB:

e 1Kopf | 1 Baum

e 2 Hande | 2 Arme | 2 Beine

e 10 Finger | 10 Zehen

Gehe diese Liste ofters mit deinem
Kind durch, damit ein "Zahlen zu Bild-
Verstandnis” entsteht.

ZAHLEN BIS 100

Mit dem ndchsten Kapitel stellen wir
dir die "100er Liste” bzw. die Zahlen-
bilder von 0-100 vor.

Im letzten Abschnitt des Biichleins
findest du eine Vorlage der Zahlen-
bilder zum Ausdrucken. Du kannst dir
aber auch deine eigene Liste mit Bil-
dern, die dein Kind gut kennt, erstellen
(Seite 93). Von Seite 76 - 80 findet ihr
die Zahlen und auf Seite 81 - 92 die
dazugehdrigen Bilder. Wir haben auf
jedes Bild den Namen des Bildes
geschrieben: Deutsch (Seite 81 - 86) /
Englisch (Seite 87 - 92).

So wisst ihr, um was es sich handelt,
solltet ihr das Bild nicht erkennen.

Die Beschriftung kann in spdterer Folge
auch dazu dienen, mit deinem Kind das
Lesen oder die Rechtschreibung in bei-
den Sprachen zu Uiben.

Drucke nun die Zahlen und die Bilder in
der gewlnschten Sprache aus, klebe
die Rlickseiten zusammen und schneide
die Kartchen aus.

So konnt ihr die Karten mit der Zahlen-
seite nach oben auflegen und dein Kind
kann das Bild darunter erraten und im
Notfall nachschauen.

Eine weitere Mdoglichkeit ist, nur die
Bilderseiten in der gewinschten Spra-
che zwei Mal auszudrucken um damit
ein Memory Spiel zu machen.

Dein Kind sucht die passenden Paare
zusammen und ergdnzt dazu die
richtige Zahl.

DEN ALLTAG NUTZEN
Baue das Zahlenlernen auch im Alltag
ein. So lernt das Kind spielerisch, ohne
es zu merken. Wie zB:
e Schau mal, hier sind 3 Tomaten.
e Dort liegen 2 Stifte auf dem Tisch.
e Um dem Tisch stehen 4 Sesseln.

VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil |

SEITE 4


https://www.youtube.com/watch?v=MmrZ39HJorQ

04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

i
\ i i
o S5 S —
G| | % —4
!
0 I 2 4
Ei Baum Schwan Auto
0 P
20 >
N °Q 5 o; /
Q) olo 0, l\)
5 6 9
Hand Wiirfel Zwerge Schneemann Katze

UBUNGSBEISPIELE

Auf den nachsten Seiten findest du ver-
schiedene Ubungen, um dir einstellige Zah-
len mithilfe von Geschichten zu merken.

In den ndchsten Kapiteln folgen dann noch
Ubungen zu 2-, 3- und sogar 4-stelligen
Zahlenreihen.

Diese Methodik muss nicht auf Anhieb
funktionieren. Das Gehirn muss sich erst
daran gewdhnen mit diesen "Eselsbriicken”
zu denken. Es benétigt Zeit und viel Ubung.
Daher sei bitte geduldig mit dir und deinem
Kind.

Wir sind in der Lage uns unzdhlige Ge-
schichten zu merken. Du brauchst dir also
keine Sorgen zu machen, dass du mit den
Geschichten durcheinander kommst.

So wie du dir die Handlung von vielen
verschiedenen Filmen und Serien merken
kannst, kannst du dir auch diese Art von
Geschichten merken.

Auch die Kreativitdat zu lustigen und dum-
men Einfdllen und Geschichten kann wie z.B.
beim Kraftsport trainiert werden. Auch das
braucht nur Zeit und Ubung.

VIDEO: Zahlenbilder 0 - 9

SEITE 5


https://youtu.be/arlC6z63q8Q

04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

NOTRUFNUMMERN MERKEN

Verwende dazu die Zahlenbilder 0-9, um zu jeder Notrufnummer eine Geschichte zu kreieren.
Sollte dir nichts dazu einfallen bzw. dir noch die Ubung im Kreieren von passenden Geschich-
ten fehlen, stellen wir dir auf der ndchsten Seite unsere Geschichten vor.

FEUERWEHR EURONOTRUF

122 112

POLIZE| VERGIFTUNGSZENTRALE
133 0l 406 43 43

RETTUNG

Ly

SEITE 6



04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

NOTRUFNUMMERN MERKEN

Hier findest du einen Vorschlag, wie die Geschichten lauten kdnnten, um euch leichter die

Notrufnummern zu merken. Ihr kdnnt sie natirlich nach Belieben abandern.

FEUERWEHR
122

1: Auf einem Baum
22: sitzen zwei brennende Schwaéne.
Wenn es brennt wahlst du 122

POLIZEI
133

1: Wenn du Hilfe bengtigst dann
fliichte auf einen Baum

33: und warte bis beide Ampeln griin
anzeigen.

RETTUNG
|44

1: Wenn jemand verletzt ist such den
ndchsten Baum

44: und beobachte die zwei
Rettungsautos, welche dort um die
Wette zu dir fahren.

EURONOTRUF
112

11: Wenn gar nichts mehr hilft, dann
stell dich zwischen zwei Baume

2: und stell dir vor du fliegst wie ein
Schwan davon.

VERGIFTUNGSZENTRALE
Ol 406 43 43

01: Der Baum.

40: In dem Baum ist eine Tir, die in
eine Kiiche fiihrt.

64: In der Kiiche steht eine Schaufel.
34: Und auf der Schaufel liegt eine
Seife.

3: Und in die Seife ist eine kleine
Ampel eingraviert.

SEITE 7



04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

TELEFONNUMMERN MERKEN

Verwende dazu die Zahlenbilder 0-9, um zu jeder Telefonnummer eine Geschichte zu kreieren.
Sollte dir nichts dazu einfallen bzw. dir noch die Ubung im Kreieren von passenden Geschich-
ten fehlen, stellen wir dir auf der ndchsten Seite unsere Geschichten vor.

NUMMER | NUMMER 3
7441299 4401110
NUMMER 2 NUMMER 4
19711024 9117365

SEITE 8



04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

TELEFONNUMMERN MERKEN

Hier findest du einen Vorschlag, wie die Geschichten lauten kdnnten, um euch leichter die

Telefonnummern zu merken. lhr konnt sie naturlich nach Belieben abandern.

NUMMER |
7441299

7: Die 7 Zwerge

44 fahren mit 2 Autos

1: gegen einen Baum,

2: dort schalten sie das Licht ein
99: und sehen 2 Katzen.

NUMMER 2
19711024

71: Auf einem Baum

9: da sitzt eine Katze

7: und ein Zwerg.

11: Sie essen 2 Baume

0: und dazu ein Spiegelei.

2: Dann schalten sie das Licht ein

4: und fahren mit deinem Auto weg.

NUMMER 3
4401110

44: 2 Autos fahren um die Wette

0: und sehen auf der Fahrbahn ein Ei.
111: Und neben dem Ei wachsen 3
Bdaume aus der Stralle.

0: Es gelingt ihnen gerade noch den 3
Bdumen auszuweichen, aber das Ei
uberfahren sie.

NUMMER 4
9117365

9: Die Katze

11: springt zwischen 2 Baumen hin und
her.

7: Die 7 Zwerge beobachten die Katze
dabei.

3: Die 7 Zwerge halten eine Ampel
hoch.

6: Und in der Ampel befinden sich
keine Farben sondern Wiirfel.

5: Und diese Ampel halten sie in der
Hand.

VIDEO: Zahlenbilder 0-9 | Ubung_|

SEITE 9


https://youtu.be/xhmVDKPCN-Q

04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

TELEFONNUMMERN MERKEN

Im Idealfall nehmt ihr eure eigenen Telefonnummern, die ihr im Alltag bendtigt. Falls eine
Nummer nicht gut merkbar ist, dann verbléden, mehr Emotionen und Sinne einbauen.

NUMMER | NUMMER 4
NUMMER 2 NUMMER 5
NUMMER 3 NUMMER 6

SEITE IO



04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

ZUTATEN BZW. EINE EINKAUFSLISTE MERKEN

Verwende dazu die Zahlenbilder 0-9, um zu jeder Zutat eine Geschichte zu kreieren. Sollte dir
nichts dazu einfallen bzw. dir noch die Ubung im Kreieren von passenden Geschichten fehlen,
stellen wir dir auf der ndchsten Seite unsere Geschichten vor.

ZUTAT |
FISCH

ZUTAT 2
NUDELN

LZUTAT 3
TOMATEN

ZUTAT 4
ZWIEBEL

ZUTAT 5
OLIVENOL

ZUTAT 6
KETCHUP

ZUTAT 7
KARTOFFELN

ZUTAT 8
BASILIKUM

ZUTAT 9
ZITRONE

ZUTAT 10
KASE

SEITE I



04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

ZUTATEN BZW. EINE EINKAUFSLISTE MERKEN

Hier findest du einen Vorschlag, wie die Geschichten lauten kdnnten, um euch leichter die
Einkaufsliste zu merken. lhr kdnnt sie natlirlich nach Belieben abdndern.

ZUTAT |
FISCH

o: Fisch-Eier / Im Ei schwimmt ein Fisch.

ZUTAT 2
NUDELN

1: Aus dem Baum wachsen Nudeln.

ZUTAT 3
TOMATEN

2: Der Schwan schluckt eine groBe Tomate.

ZUTAT 4
ZWIEBEL

3: Aus der Ampel wachsen griine, gelbe
und rote Zwiebel.

ZUTAT 5

OLIVENOL

4: Das Auto fahrt nicht mit Diesel
sondern mit Olivenadl.

ZUTAT 6
KETCHUP

5: Ich zerquetsche mit meinen Handen die
Tomaten und mache daraus Ketchup.

ZUTAT7
KARTOFFELN

6: Ich habe wiirfelférmige Kartoffeln.

ZUTAT 8
BASILIKUM

7: Die 7 Zwerge bauen Basilikum an.

ZUTAT 9
ZITRONE

8: Die schwarzen Augen des
Schneemanns ersetze ich durch
Zitronenhélften.

ZUTAT 10
KASE

9: Die Katze trinkt keine Milch, sie isst
Kase.

VIDEO: Zahlenbilder 0-9 | Ubung_2

SEITE 12


https://youtu.be/G8leS3zujR0

04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

GEGENSTANDE MERKEN

Verwende dazu die Zahlenbilder 0-9, um zu jedem Gegenstand eine Geschichte zu kreieren.
Sollte dir nichts dazu einfallen bzw. dir noch die Ubung im Kreieren von passenden Geschich-
ten fehlen, stellen wir dir auf der ndchsten Seite unsere Geschichten vor.

GEGENSTAND | GEGENSTAND 5
NUDELHOLZ GEODREIECK
GEGENSTAND 2 GEGENSTAND 6
WASCHLAPPEN LIPPENSTIFT
GEGENSTAND 3 GEGENSTAND 7
GRAS ANGEL
GEGENSTAND 4 GEGENSTAND 8
STREICHHOLZER SPIELKARTEN

SEITE I3



04 ZAHLEN I-STELLIG
/ahlenbilder o - 9

GEGENSTANDE MERKEN

Hier findest du einen Vorschlag, wie die Geschichten lauten kdnnten, um euch leichter die
Gegenstdnde zu merken. lhr kdnnt sie natirlich nach Belieben abdndern.

GEGENSTAND |
NUDELHOLZ

0: Ich walke das Ei mit dem Nudelholz platt.

GEGENSTAND 2
WASCHLAPPEN

1: Der ist Baum ist umwickelt von
nassen Waschlappen.

GEGENSTAND 3
GRAS

2: Der Schwan bewegt sich so wenig,
sodass ihm schon Gras aus seinem
Ricken herauswachst.

GEGENSTAND 4
STREICHHOLZER

3: Die Ampel ist so alt, sodass du noch
mit einem Streichholz die Lichter
anziinden musst.

GEGENSTAND 5
GEODREIECK

4: Das Auto hat die Form eines
Dreiecks und hat auch nur 3 Rader.

GEGENSTAND 6
LIPPENSTIFT

5: Ich male mir in die Hand mit einem
Lippenstift eine Kussmund.

GEGENSTAND 7
ANGEL

6: Ich benutze als Kdder keine Wiirmer,
sondern Wiirfel, da die runden
Kugelfische eckige Kéder bevorzugen.

GEGENSTAND 8
SPIELKARTEN

7: Ich spiele am liebsten Karten mit den
7 Zwergen.

VIDEO: Zahlenbilder 0-9 | Ubung_2

SEITE 14


https://youtu.be/G8leS3zujR0

UNGERADE ZAHLEN

Beispiel: 10 15 06 1

Hier denken wir 2-stellig und somit
wdre am Schluss der Baum, der jetzt
aber o1 bedeutet.

Wenn ich den Baum  speziell
heraushebe (ein fetter Baum, ein
gelber Baum, ein witender Baum etc.)
dann bedeutet das fir mein Gehirn,
dass ich das letzte Bild einstellig
nehme.

05 ZAHLEN 2-STELLIG

VORWAHL TELEFONNUMMERN

Wenn du Telefonnummern auswendig
lernst, nimm fir die Vorwahl immer
ein einzelnes und klares Bild.

In Osterreich etwa gibt es nur sehr
wenige  Vorwahlmoglichkeiten.  Alle
beginnen mit o6. Wenn dann eine
Vorwahl o650 lautet, dann nehme ich
mir flir die 50 etwas das ich halbiere.
Ich stelle mir den Menschen nur zur
Halfte vor (Oberkorper oder Unter-
korper verschwinden plotzlich).

Oder die Vorwahl 0664, hier habe ich
aus der 100er Liste die Schaufel und
baue diese in die Geschichte ein.

SEITE IS5



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 10 - 20

(00—
W FEEE )
1000
10 [ 13 14
Zahne Fuf3ball Kalender Valentinstag
2k \ v
ﬂ.k =1 -\ 7
15 16 18 19
Moped Teenager Zauberer Verkehr Abendessen
20
Schlafzimmer
BEISPIEL |
11416 17
Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:
SEITE 16

VIDEO: Zahlenbilder 10 - 20



https://youtu.be/wEiRsbaY_zs

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 10 - 20

BEISPIEL 2
20121913

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
1018 1413

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE I7



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 10 - 20

BEISPIEL 4
18 95 14

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
251119

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE I8



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 10 - 20

BEISPIEL 6
1318177

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
9101761571312

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 19



05 ZAHLEN 2-STELLIG

/ahlenbilder 20 - 30

=<|NFS=E RGN '
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Wecker Buch Kasten T-Shirt Hose
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'
30
Badezimmer
BEISPIEL |
27 22 29 25
Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:
SEITE 20

VIDEO: Zahlenbilder 20 - 30



https://youtu.be/ColM-8QbRWc

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 20 - 30

BEISPIEL 2
28 26 21 30

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
242327 20

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 21



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 20 - 30

BEISPIEL 4
2117 24 9

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
291116 25

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 22



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 20 - 30

BEISPIEL 6
3018203

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
12 14221328 26105

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 23



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 30 - 40

F: &
= 1] [
20 o 32 33 34
Badezimmer Badewanne Badeente Dusche Seife
L} S|/ |9
35 36 37 38 29
Handtuch Spiegel Waschbecken Zahnbiirste Toilette
AN
tisll
40
Kiiche

BEISPIEL |
32 37 36 30

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 24



https://youtu.be/3HdmUll1BM0

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 30 - 40

BEISPIEL 2
40 35 33 3|

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
34 38 32 37

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 25



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 30 - 40

BEISPIEL 4
10 8 22 34

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
28 518 27

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 26



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 30 - 40

BEISPIEL 6
2912216

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
1816 2117252292

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 27



05 ZAHLEN 2-STELLIG

/ahlenbilder 40 - 50

4|
Ofen

Kiihlschrank

74

ol

46

BEISPIEL |

Ll Ll 48 43

Apfelsaft

=

42
Topf

43
Abwasch

B

47
Toaster

L
Lty

Miilleimer

=

48

Brot

146

50

Wohnzimmer

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

=

49
Teller

VIDEO: Zahlenbilder 40 - 50

SEITE 28


https://youtu.be/ZEMrOqBx_7A

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 40 - 50

BEISPIEL 2
50 42 45 47

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
Lé 49 LI 42

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 29



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 40 - 50

BEISPIEL 4
12533 45

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
81736 22

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 30



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 40 - 50

BEISPIEL 6
51427 38

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
1520 24 33 21 45 49 50

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 31



05 ZAHLEN 2-STELLIG

/ahlenbilder s0 - 60

146

=

===

50 51 52 53
Wohnzimmer Sofa Couchtisch Bild Klavier
S
55 56 57 58 59
Fernbedienung Fernseher Kamin Zimmerpflanze Tepplch
(T
60
Garten
BEISPIEL |
57505258
Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:
SEITE 32



https://youtu.be/I-n2M6NIyQk

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder s0 - 60

BEISPIEL 2
5153 6059

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
54 55 51 53

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 33



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder s0 - 60

BEISPIEL 4
L4115 34 I

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
23 33 4555

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 34



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder s0 - 60

BEISPIEL 6
18 20 31 50

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
56037445216 417

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 35



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 60 - 70

Jut: 2

(M
60

Garten

S

v

65

Rasenmaher

= [

BEISPIEL |

63 6470 65

63 64
Sandkiste Schaufel
69
Pool Zaun

T Y A
STH /\/\4
6l 62
Terrasse Liegestuhl

\FE3

|

67
Wiese Pflanze

5 ‘
[N\
5] Ol
o ﬁ

70 70
Biiro Schule

Tipp:

Wenn ihr zu Hause kein Biiro
habt und dein Kind keines
kennt, nehmt somit 10 Punkte
in der Schule.

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

VIDEO: Zahlenbilder 60 - 70

SEITE 36


https://youtu.be/7--kJWid7LY

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 60 - 70

BEISPIEL 2
70 69 61 62

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
60 65 66 68

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 37



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 60 - 70

BEISPIEL 4
8 42 64 33

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
116 25 46

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 38



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 60 - 70

BEISPIEL 6
13219 65

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
6658 14326476213

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 39



05 ZAHLEN 2-STELLIG
Zahlenbilder 70 - 80 | Schule

R

T
70
Schule

&

73
Schulheft

L )
.
74

Federpenal

——7
=7
75

Jausenbox

7

78

Tafelkreide

&
I
G=

79
Schultasche

BEISPIEL |

70737775

allE
U
71 72
Schultisch Sessel
= || L
76 77
Bankfach Tafel
=l
80
Garage

Die Zahlenbilder “Schule” sind
fiir Kinder gedacht, die wenig
mit einer Biiroausstattung an-

fangen kénnen.

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 40



05 ZAHLEN 2-STELLIG
Zahlenbilder 70 - 80 | Biiro

5t

70

Biro

/ &/ TN\

I

71
Schreibtisch

L)
==

72
Schreibtischsessel

=

=

—

713
Papier

i

75
Handy

=

O

O

78
Ordner

I

79
Kaffeemaschine

BEISPIEL |
70737775

76
Drucker Laptop
=]
80
Garage

Die Zahlenbilder

“Biiro”

sind

fur Erwachsene gedacht, aber
natiirlich auch fiir Kinder, die
eine Biiroausstattung kennen.

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

VIDEO: Zahlenbilder 70 - 80

SEITE 41



https://youtu.be/zURWk70U-pU

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 70 - 80

BEISPIEL 2
76748072

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
71787679

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 42



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 70 - 80

BEISPIEL 4
1577 42 38

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
524337l

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 43



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 70 - 80

BEISPIEL 6
66 59 22 |4

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
78356816 4359513

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 44



05 ZAHLEN 2-STELLIG

Zahlenbilder 80 - 90

=]

80
Garage

AR
85
Lenkrad

BEISPIEL |
839088 85

ACF -245

\ o 4

83

Scheibenwischer

Nummernschild Motorhaube
@ Q
v AU
86
87
Hupe Gangschaltung

[aa\

84
Windschutzscheibe

S
88

Radio

e

89
Kofferraum

T

90

Korper

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

VIDEO: Zahlenbilder 80 - 90

SEITE 45


https://youtu.be/_QNAtVH8v1c

05 ZAHLEN 2-STELLIG
Zahlenbilder 80 - 90

BEISPIEL 2
818082 87

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
84 86 90 83

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 46



05 ZAHLEN 2-STELLIG
Zahlenbilder 80 - 90

BEISPIEL 4
51357688

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
132 48 55

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 47



05 ZAHLEN 2-STELLIG
Zahlenbilder 80 - 90

BEISPIEL 6
7239 4518

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
78 24 46 12 47 3358 6

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 48



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 9o - 100

90 9l 92 j%t 94
Korper Fuf3 Knie et Hintern
v o v NS
‘ = M A =
95 96 97 98 99
Bauch Brust Schulter Hals Gesicht
” 100
Haare
BEISPIEL |
919594 100
Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:
VIDEO: Zahlenbilder 90 - 100 SEITE 49



https://youtu.be/DzGyfBlA9mU

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 9o - 100

BEISPIEL 2
90 92 96 97

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
98 93 9196

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 50



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 9o - 100

BEISPIEL 4
88 69 47 25

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 5
331549 66

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 51



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder 9o - 100

BEISPIEL 6
78 98 100 4

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 7
69567715 49 44 36 |

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 52



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

UBE 2-STELLIGE ZAHLEN

Verwende dazu die Zahlenbilder 0-100, um zu jeder Zahlenreihe eine Geschichte zu kreieren.
Sollte dir nichts dazu einfiihlen bzw. dir noch die Ubung im Kreieren von passenden Geschich-
ten fehlen, stellen wir dir auf der ndchsten Seite unsere Geschichten vor.

VERGIFTUNGSZENTRALE DIE ZAHLPI TT
Ol 406 43 43 31415926536

GRUNDUNGSZAHLEN D-A-CH-RAUM
1949 1918 1291

SEITE 53



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

UBE 2-STELLIGE ZAHLEN

Hier findest du einen Vorschlag, wie die Geschichten lauten kdnnten, um euch leichter die
Zahlenreihen zu merken. lhr kénnt sie naturlich nach Belieben abandern.

VERGIFTUNGSZENTRALE DIE ZAHL PI 7T

Ol 406 43 43 31 4159 26536

o1: Der Baum. 31: Ich sitze in der Badewanne

40: In dem Baum ist eine Tur, die in 41: und in der Badewanne ist ein Herd.
eine Kiche fihrt. 59: Und auf dem Herd wird gerade ein
64: In der Kiliche steht eine Schaufel. Teppich gekocht.

34: Und auf der Schaufel liegt eine 26: Auf diesem Teppich liegt ein Buch.
Seife. 53: Und wenn ich das Buch aufschlage
3: Und in die Seife ist eine kleine sehe ich ein Bild

Ampel eingraviert. 6: von einem Wirfel.

GRUNDUNGSZAHLEN D-A-CH-RAUM
1949 1918 1291

19: Um 19 Uhr gibt es Abendessen.

49: Dein Teller ist aber leer.

18: Daher musst du zur Abendessenszeit,
durch den Stau.

12: Und du fahrst zum Restaurant, das ein
Geist fihrt.

91: Und dieser Geist hat nur ein Bein.

VIDEO: Zahlen 2-stellig_|_Ubung_L SEITE 54



https://youtu.be/LGwJmw4q7A4

05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

BEISPIEL |
3018203

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 2
12 14221328 26105

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 55



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

BEISPIEL 3
3018203

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 4
12 14221328 26105

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 56



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

BEISPIEL 5
3018203

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 6
12 14221328 26105

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 57



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

BEISPIEL 7
3018203

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 8
12 14221328 26105

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 58



05 ZAHLEN 2-STELLIG
/ahlenbilder o - 100

BEISPIEL 9
3018203

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 10
12 14221328 26105

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 59



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

Wenn du es auf die Spitze treiben, dein Zahlengeddchtnis auf ein hoheres Level bringen
mochtest und dir auch 3-stellige Zahlen merken willst, dann kannst du dazu Farben einsetzen:

2o0o0er Bereich:
Gelb

100er Bereich:
WeiB

600er Bereich:

BEISPIEL

101: Der weiBe Baum.

202: Der Schwan ist schon ganz gelb, weil
ihm so Ubel ist.

303: Die Ampel hat keine griinen, gelben

und roten Lichter sondern nur rote Lichter.

404: Mein Auto ist pink.

505: Jemand gibt dir ein so starkes High-
Five, sodass deine Hand blau anlauft.

8ooer Bereich:
Griin Schwarz

Looer Bereich: sooer Bereich:
Pink Blau

gooer Bereich: oer Bereich:
Silber Gold

606: Der Wurfel ist mit griinem Moos
bewachsen.

707: Die 7 Zwerge arbeiten unter der Erde,
daher ist ihr Kleidung voller brauner Erde.

808: Der Schneemann ist schon ganz
schmutzig, sodass er nicht mehr weil3 sondern

schwarz ist.

909: Die silberne Katze aus der Sheba-
Werbung.

008: Der goldene Schneemann.

VIDEO: Die Farbliste - Zahlen 3 stellig

SEITE 60


https://youtu.be/yME3W-fskAc

06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 2
685 364712

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
998 745 621

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 61



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 4
555 487 697 412 567 332

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 62



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 5
458 742 998 512 335 44|

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 63



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 6
771223 856 238 448 587

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 64



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 7
489 652 332 487 447 583 361 469 302

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 65



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 8
102 899 541708 468 102 223 586 244

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 66



06 ZAHLEN 3-STELLIG
Mithilfe der Farbliste

BEISPIEL 9
701732 488 621 486 321 555 266 348

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 67



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

Dein Zahlengeddchtnis hat mittlerweile
extreme Fortschritte geschafft.
Gratuliere!

Wenn du es wirklich auf die Spitze treiben
willst, oder du diese Fdhigkeit auf der Bihne
oder fir Wettbewerbe benétigtst, dann
Uberlege dir 7 weitere Punkte (wie bei der
Farbliste) und lerne Zahlenbilder 4-stellig.

BEISPIEL |
L486 4697 2356

Dazu kreierst du dir 10 Begriffe, die fir dich
ein klares Bild erscheinen lassen, die du dann
flir Zahlen ab 1.000, 2.000, ... verwenden
kannst.

Z.B.:

Diinn steht fiir 2 und dick fir 3.

Dann bedeutet ein "dinner, blauer Wirfel” die
Zahl 2.506.

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

VIDEO: Zahlen 4 stellig

SEITE 68


https://youtu.be/HU8Lw9TIvcA

07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 2
66191025 6387

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

BEISPIEL 3
9960 1478 3689

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 69



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 4
2546 2589 4752 3645 1248 9623

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 70



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 5
5870 3598 1452 2301 7784 6695

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 71



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 6
2356 22551254 3647 1580 3697

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 72



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 7
7853 2323 5648 92157458 4913 9017 4589 3398

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 73



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 8
6544 5578 6433 7740 5895 4747 3222 8543 1006

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 74



07 ZAHLEN 4-STELLIG
Mithilfe individueller Begriffe

BEISPIEL 9
3030 6822 33337501 4931 1115 4878 1364 7777

Denke dir eine Geschichte zu der oben angegebenen Zahlenreihe aus:

SEITE 75



1 s 2]
5 6 7 8
9 (10| 11 || 12
13 || 14 || 15 || 16
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SEITE 76



Zahlenseite auf die Riickseite der Bilderseite kleben und ausschneiden.
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Zahlenseite auf die Riickseite der Bilderseite kleben und ausschneiden.
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Zahlenseite auf die Riickseite der Bilderseite kleben und ausschneiden.

91

95

95

o7

99

EEEEEEE




ZAHLEN VON 1 - 20 | VARIANTE DEUTSCH

Auto Ampel || Schwan
/ (0]
N e o;
ogoo
Schneemann 7 Zwerge Wiirfel
Geist
Teenager || Moped || valentinstag
/E\% \ o/ 2k
gy
. ‘mlr
- fa\ =]}
H o B /‘l_l' l 'l_l'\
Schlafzimmer| | Abendessen Verkehr

SEITE 81




ZAHLEN VON 21 - 40 | VARIANTE DEUTSCH

. Il
- )
— U U
Nachtkasterl Decke Polster Bett
i} [z mm
T-Shirt Kasten Buch Wecker
&=L
\u—uJ o
Badeente| | Badewanne| | Badezimmer Hose
=N
(n 8% Lt
Spiegel | Handtuch|| Seife Dusche
ﬂ OWJ
il g
Kﬁche TOile'H'e Zahnbirste| [Waschbecken

SEITE 82



ZAHLEN VON 41 - 60 | VARIANTE DEUTSCH

1] % =
S
Miilleimer|| Abwasch Topf Ofen
74 —
10 X
|||
Brot Toaster | |Apfelsaft| |Kiihlschrank
Couchtisch SOfCI Wohnzimmer Teller
\/
S
1
Fernseher | [Ferbedienung| | Klavier Bild
oo | [ e
' gg E
M || ==
Garten TQPPICh Zimmerpflanze quin

SEITE 83



ZAHLEN VON 61 - 80 | VARIANTE DEUTSCH | VARIANTE SCHULE

o

Schaufel

l J
Sandkiste

4
S
Liegestuhl

Wiese Rasenmaher
/ Ej \
7 O Y5
56| [ T| [
Sessel ||Schultisch|| Schule
HEl (& —
sy
Bankfach| | Jausenbox| |Federpenal| | Schulheft
Garqge Schultasche | | Tafelkreide Tafel

SEITE 84




ZAHLEN VON 61 - 80 | VARIANTE DEUTSCH | VARIANTE BURO

Schaufel

l J

Sandkiste

4
S
Liegestuhl

Schreibtischsessel| |Schreibtisch B u ro n
[ | f
Drucker Stift Papier
ﬂ@ﬂ UD@ ):@ \
GC] FrAge | |kaffeemaschine Ord ner La Pfop

SEITE 85



ZAHLEN VON 81 - 100 | VARIANTE DEUTSCH

(&~ a\

Windschutzscheibe

\

Scheibenwischer

Motorhaube

ACF -245

Nummernschild

2 XN @ 7
O=J || (Bl N7
Radio Gangschaltung Lenkrad
Knie Fuf3 Korper | |Kofferraum
g ||\ | JE
Brust Bauch Hintern Oberschenkel

H X

|
Haare Gesicht Hals Schulter

SEITE 86




ZAHLEN VON 1 - 20 | VARIANTE ENGLISCH

car traffic Iigh’r

snowman | | 7 dwarfs

ghos’r football
teenager | | moped | |valentine's Day| |calendar
/E\% }l« 48

: 7 8 =

7 | = ||/~
bedroom|| dinner traffic

SEITE 87




ZAHLEN VON 21 - 40 | VARIANTE ENGLISCH

Y

—
nightstand | | blanket || pillow bed
@ /u- u
t-shirt | |wardrobe book alarm clock
U =
"/ (G5
rubber duck| | bathtub || bathroom || frousers
=Y
i G
mirror towel shower
AN
ﬂ OWJ
10 g
ki’rchen ’roile’r toothbrush | |bathroom sink

SEITE 88




ZAHLEN VON 41 - 60 | VARIANTE ENGLISCH

= | ]
trash can sink pot stove
74 —
—f || [ X
= wl I
bread toaster | |applejuice|| fridge
couch table SOfG living room P|C|1'e
\/
S
1
TV remote control
.
195
MMM || =
garden carpet || houseplant | | chimney

SEITE 89




ZAHLEN VON 61 - 80 | VARIANTE ENGLISCH | VARIANTE SCHULE = —mmmmemmeeel >g
< |
ol ||
\ h— 3

= || = = T

shovel sandbox | |sun loungelf | terrace
\ .

pool plant gras lawn mower
chair

Q==
I
.

desk

pencil case

exercise book

=

garage

schoolbag

blackboard chalk

]

e |

blackboard

SEITE 90




ZAHLEN VON 61 - 80 | VARIANTE ENGLISCH | VARIANTE BURO

shovel

sun lounger

ST

terrace

lawn mower

o

desk chair desk office
I 1 7
in Iz
printer | |mobile phone| | pencil paper
= T ==
g(] rage coffee machine fO der qull-op

SEITE 91



ZAHLEN VON 81 - 100 | VARIANTE ENGLISCH

(&~ a\

windscreen

\

windscreen wiper

engine bonnet

ACF -245

licence plate

=~ RNAG
O=J || (AU A,
radio gear shift horn steering wheel
AP
knee foot body ||car boot
ERTENEEE 3
belly butt upper leg

5o 4

| (e

face nec shoulder

SEITE 92



Vorlage, falls du lieber deine eigenen Bilder erstellen mdchtest.

SEITE 93
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