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Ol LERNBEGEISTERUNG

Und ihre Herausforderungen

Wenn ein Kind geboren wird,
wissen wir von Natur aus, was es
benotigt, damit es z.B. unsere
Sprache lernt. Nur wenn es sich
um Schulthemen handelt, kdn-
nen wir uns nicht mehr daran
erinnern.

Dabei sind es die gleichen Grundvorausset-
zungen:

MAGST DU MATHEMATIK?

Viele Eltern haben aufgrund trauma-
tischer Schulerlebnisse selbst Panik vor
diesem Fach. erzdhlen aber ihrem Kind,
wie viel SpaB3 es macht.

Die Angst muss vom Lernen komplett
ferngehalten werden. Denn Angst und
Lernen funktionieren gemeinsam nicht.

Lernen geht iiber Vorbildwirkung,
Beziehung, Begeisterung und Emo-
tionen.

Sollten die eigenen Angste nicht ver-
arbeitet werden kodnnen, empfehlen
wir, dass das Kind mit jemandem
anderen lernt, der Freude an dem Fach
hat und es auch mit Begeisterung
vermitteln kann.

O

o

DIE KRUX IST DIE THEORIE

Mit einer staubtrockenen Theorie
kann unser Gehirn nichts anfangen.

Wenn wir das Gelernte mit keinerlei
"sinnlichen” Erfahrung verbinden kon-
nen, kann unser Gehirn es nicht
abspeichern. Das gilt fir Kinder wie fir
Erwachsene.

VERKNUPFUNGEN

Dinge, mit denen wir schon 6fters im
Leben konfrontiert worden sind,
kdnnen wir uns leichter merken.

e Ldsst sich der Lernstoff gedanklich
mit etwas assoziieren?

e Ldsst sich das Gelernte vielleicht in
die Praxis umsetzen?

Verknilipfe die Theorie mit all deinen
Sinnen: Sehen, Horen, Riechen,
Schmecken, Greifen und Fiihlen.

Umso mehr Sinne du involvierst,
umso leichter merkt sich dein Kind
das Gewiinschte.

MACHE DINGE ANDERS

Mache die Theorie auf eine aufB3er-
gewdhnliche Weise erlebbar.

Ubertreibe! Umso emotionaler, lus-
tiger und bloder, umso besser.

SEITE 2



02 LERNMOTIV-ATION
Auch in hoheren Stufen

Grundsdtzlich gibt es keinen Mo-
tivationstrick flir das Lernen von
Themen, die uns nicht interes-
sieren und bei denen wir wissen,
dass wir sie im Leben nicht mehr
brauchen werden. Das gilt fur
Erwachsene wie fir Kinder.

Dennoch gibt es Wege, um fir dein Kind da zu
sein und es in der gesamten Schulzeit zu unter-
stutzen:

SEl EHRLICH

Erzahle deinem Kind nicht "Du lernst
firs Leben und nicht £ur die Schule!”

Stelle dich auf die Seite des Kindes
und gib ehrlich zu, dass der aktuelle
Lernstoff im Leben hiéchstwahrschein-
lich nicht mehr gebraucht wird.

Benutze dabei die Sprache deines
Kindes und zeige somit Verstdndnis fiir
seine Situation.

Erarbeite gemeinsam mit deinem Kind
Lésungen, wie ihr gut durch die Schul-
zeit kommt. Z.B. welche Methoden das
Kind bendtigt, um leichter zu lernen
bzw. sich leichter zum Lernen zu
motivieren. Das weil3 dein Kind selbst
am besten.

BLACKOUT & PRUFUNGSANSGST
Wenn wir Angst haben, unterscheidet
unser Kleinhirn nicht, ob wir Angst vor
einer Prufung oder vor einer echten
Gefahr haben.

Dabei lenkt es den Fokus weg von den
fir die Bewadltigung der Gefahrensi-
tuation, unwichtigen Korperteilen (wie
das Gehirn), hin zu den wichtigen Tei-
len (wie z.B. die Beine zum Weglaufen)
und es kommt zum typischen Blackout.

Unterstiitze dein Kind z.B. mit Men-
taltraining und lerne ihm sich zu ent-
spannen, um den Angstpegel zu re-
duzieren und die Verbindung zum
Gehirn wieder aufzubauen.

Eine tiefe und ruhige Atmung ist bei
Entspannung ein entscheidender
Faktor.

EIGENVERANTWORTUNG

Wir geben dir mit diesem Ubungsbuch,
unserer Webseite und unseren Kandlen
unsere Erfahrung weiter, wie Kinder
spielerisch die Inhalte verschiedenster
Schulfacher erlernen.

Aber - du kennst dein Kind am
besten.

Daher nimm dir auch nur das heraus,
was deinem Kind am besten hilft.

SEITE 3



03 ZAHLEN LERNEN
Mit Bildern

ZAHLEN VON 1-20

Schreibe die Zahlen 1 bis 10 entweder
mit einem wasserloslichen Stift auf
deine Finger bzw. auf die Finger deines
Kindes oder klebe die Zahlen auf. Fur
die Zahlen 11 bis 20 mach das Gleiche
mit den Zehen.

@ MIT EINEM BILD VERKNUPFEN

Verknipfe nun jede Zahl mit etwas
Realem, was dein Kind gut kennt. ZB:

e 1Kopf | 1 Baum

e 2 Hédnde | 2 Arme | 2 Beine

e 10 Finger | 10 Zehen

Gehe diese Liste ofters mit deinem
Kind durch, damit ein "Zahlen zu Bild-
Verstandnis” entsteht.

@ ZAHLEN BIS 100
Wie du deinem Kind den Umgang mit

Zahlen, ein gutes Zahlengeddchtnis und
das Zahlen bis 100 beibringst, findest
du im Bereich “Zahlen und 100er
Liste” auf der Webseite im WSF
Kurs,

@ DEN ALLTAG NUTZEN

Baue das Zahlenlernen auch im Alltag
ein. So lernt das Kind spielerisch, ohne
es zu merken. Wie zB:

e Schau mal, hier sind 3 Tomaten.

e Dort liegen 2 Stifte auf dem Tisch.

e Um dem Tisch stehen 4 Sesseln.

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil | SEITE 4



https://www.wissenschafftfreiheit.com/zahlen-und-100er-liste/
https://www.wissenschafftfreiheit.com/zahlen-und-100er-liste/
https://www.wissenschafftfreiheit.com/zahlen-und-100er-liste/
https://www.wissenschafftfreiheit.com/zahlen-und-100er-liste/
https://www.youtube.com/watch?v=MmrZ39HJorQ

O4 ZAHLEN VERSTEHEN
Die Logik hinter Zahlen

Vielleicht fragt sich dein Kind auch, warum  Dann kannst du ihm erkldren, dass Zahlen
sehen unsere Zahlen so aus, wie sie aussehen?  friiher eckig geschrieben wurden. Somit ent-
Um diese Frage zu beantworten, darfst du ihm  standen innerhalb der Zahl Winkel und die
zuerst zeigen, was ein Winkel ist. Anzahl der Winkel ist die Zahl.

12 X

4 5 b
Z X =

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil | SEITE 5



https://www.youtube.com/watch?v=MmrZ39HJorQ

PLUS RECHNEN

Unsere Empfehlung lautet anfangs nur
mit Zahlen bis 10 zu rechnen, denn
dann kann dein Kind seine Finger zur
Hilfe nehmen.

Bleibe praxisorientiert und gib deinem
Kind z.B. 5 Apfel oder 5 Stifte und gib
ihm im ndchsten Schritt noch 2 Stilick
hinzu.

Dies kann es mit seinen Fingern gleich
nachmachen. Fir jeden Gegenstand
zahlt es einen Finger.

Dazu erklarst du, dass dies "Plus”,
"Dazu” oder "Mehr” bedeutet.

MINUS RECHNEN

Du kannst deinem Kind gleichzeitig
erkldren, dass Plus das Gegenteil von
Minus ist.

Daher bittest du dein Kind, dir 3 Stlick
zurlickzugeben. Das bedeutet dann
"Minus” oder "Weniger”.

Durch diesen Vergleich bekommt dein
Kind einen Bezug dazu und lernt nicht
nur auswendig.

05 PLUS & MINUS RECHNEN

DER 2-STELLIGE BEREICH

Im Normalfall werden die Zahlen, die
zu addieren sind, von rechts nach links
zusammengezdhlt. Also zuerst die
Einerstelle und dann die Zehnerstelle.
z.B: 2+3=5 / 1+1=2 --> 25

+ +

1 2
1 5
Viele, die gut im Kopfrechnen sind,
rechnen genau andersherum. Also
zuerst die Zehner-Stelle und dann die

Einer-Stelle.
z.B: 10+10=20 +2+3=25

412
5

> ED

Probiere es mit deinem Kind aus und
schau, mit welcher Methode es mehr
anspricht.

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 2
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https://www.youtube.com/watch?v=yddiumssW2E

05 PLUS & MINUS RECHNEN

GROSSE ZAHLEN

Damit dein Kind beim Minusrechnen
die Angst vor groBen Zahlen verliert,
kannst du mit ihm folgende Beispiele
durchgehen:

"Alle auf 9, die letzte auf 10.”

Diese Methode funktioniert aber nur
mit 10, 100, 1.000. 10.000,...

BEISPIEL |

0-3+(O

Hier ist die letzte Zahl die 3. Also wie
viel fehlt auf 10? Die Antwort lautet 7.

10

BEISPIEL 2
100 - 62 =O

Hier ist die erste Zahl die 6. Also wie
viel fehlt auf 9? Die Antwort lautet 3.

9

100 - 2=©

Die letzte Zahl lautet 2. Wie viel fehlt
auf 10?7 Die Antwort lautet 8.

10

100 - 6 =®
BEISPIEL 3
10.000 - 4.273 = O

Hier sind die ersten Zahlen die 427.
Also wie viel fehlt auf 9? Die Antwort
lautet 572.

0
10.000 - 3 = O

Die letzte Zahl lautet 3. Wie viel fehlt
auf 10? Die Antwort lautet 7.

10

10.000 - 4.273% = @

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 2 SEITE 7



https://www.youtube.com/watch?v=yddiumssW2E

05 PLUS & MINUS RECHNEN

UBERPRUFUNGSMETHODE
Mit den Zahlen 3, 6 und 9 kannst du BEISPIEL 2

universell fast alles abbilden. Es ist 100 + 100 = @

auch eine Reihenfolge, die in der Natur

sehr oft vorkommt. 1. Ziehe die Summe aus 100 und 100:
In der Mathematik ist die wichtigste 1+O+0 + 1+0+0 =®
Zahl die 9.

2. Ziehe die 2 von 200 ab:
Wenn du die Quersumme ziehst, also
alle Zahlen aus der Rechnung zusam- 200 -2 =@
menzdhlst und die Summe dann vom
Ergebnis abziehst und wiederum die 3. Nun bilde die Quersumme aus 198:

Quersumme des neuen Ergebnisses
bildest, erhdltst du wieder die 9. 1+9+8 = 18 1+8 =

Klingt verwirrend, ich wei3. Schauen
wir es uns an einem Beispiel an:

BEISPIEL 3
BEISPIEL | 1+3 =®
12 + 13 =@ Bei einstelligen Zahlen ldsst du das
Plus weg. Die neue Zahl ist 13. Ziehe

1. Ziehe die Summe aus 12 und 13: nun die ¢4 von 13 ab:

1+2+1+3=® 13_4:@

2. Ziehe die 7 von 25 ab: Die Ubungen zur Vertiefung dieser

Uberpriifungsmethode findest du im
18 Kapitel 06 »Plus rechnen“ ab Seite 17.
Wenn sich dein Kind bereits im
Subtrahieren sicher filihlt, kannst du

diese Uberpriifungsart zusatzlich
anwenden.

e5 - 7=

3. Nun bilde die Quersumme aus 18:

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 3 SEITE 8



https://www.youtube.com/watch?v=pSBXzcO_Qq0

06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

Ea SPIELERISCH HERANGEHEN

Du kannst das Rechnen auch in einem
Kartenspiel mit einbauen wie z.B. Uno, =

indem du dabei die Regeln ein bisschen

shanderst ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ C)
Oder lass dein Kind um die Wette
rechnen indem z.B. der Papa dabei alles %

in den Taschenrechner eintippt. Wer % %%%%%%%% = O

kommt schneller zum Ergebnis?

So veriert dein  kind de W @ @ b:O

Beriihrungs-dngste vorm Rechnen.

Ermutige es dabei auch immer seine = O
Finger zum Nachrechnen zu benut- ) ’

zen.

e ' ‘ ‘ b '
Zdhle die Friichte zusammen. B

SEITE 9



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 2 BEISPIEL 3

Zahle die Tiere zusammen. Zdhle die Mobel zusammen.

SEITE IO



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 4 BEISPIEL 5

Zdhle die Tiere zusammen. Zahle die Friichte zusammen.

dd+ 0 =-(D **”%%%%zo
£ +&§& =©

£
e 2 S

a - a

& S
— —_

@
@
+
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 6 BEISPIEL 7
Zadhle die Punkte auf den Wiirfeln Zdhle die Zahlen zusammen.
mmmmmmmmm
+ 57 -C O e =
-
+ (] -CO
o3 -
Sole
o3 =
+ [ = ree (D
[ o0
o=
4-Ee>
o1 -
-
- e
VB e
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 8 BEISPIEL 9

Zahle die Punkte auf den Wiirfeln Zdhle die Zahlen zusammen.
mmmmmmmmm

‘ot |%e|t e

.0‘ 4+ o |+ :0:

'0"'35"' °

O0000000U
5000000000

SEITE I3



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 10 BEISPIEL [
Zahle die Zahlen zusammen. Zahle die Zahlen zusammen.
6 2 6 1
+ 5 + . 42 +3
O O =
7 - ° :
+ 3 + 7 42 + 5

SEITE 14



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 20

BEISPIEL |

Zahle die Punkte auf den Wiirfeln
zusammen.

" HEIHE

+
.II

R JEHE S E S

* oo+ +‘.o

+
+
+

I

i

50000000

<+
5
I

+
.
I

BEISPIEL 2

Zahle die Zahlen zusammen.
3+8+90+0 =

6+6+2+4

3+2+6+7 =

3+2+5+5

1+3+5+8

L+5+6+4

6+5+1+7

3+3+3+8

O+ 4 +6+1

Di0I0/010101010100,

1+3+ 4+ 4 =

SEITE IS5



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 20

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen. Zahle die Zahlen zusammen.
16 12 6 12
+, te +12 + 2
O O S~
6 2 5 e
+.5 +17 + 4 +15
O O " |
15 ; 1 14
+ 2 +11 + > + 2
O O | |
16 17
+ 5 +11 4 2 4 1

SEITE 16



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 20

BEISPIEL 5 BEISPIEL 6

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

1
_|_4 5

4 +13
D 1
12 11
+13 4+ 4

9
O

(O

+

O O
OO RO RO

U
OO ANO RO

SEITE 17



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 30

BEISPIEL |
Zahle die Zahlen zusammen.
21
- -

15
1

BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen.
13 2
+ 7 +14

10 13

0
:

14
+ 17 412
o 2

9
U

11 16
412 + 12

—

O
0

18 19
.|.2 _|_1

o
9

SEITE I8



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 30

BEISPIEL 3

Zahle die Zahlen zusammen und benutze

auch die Uberpriifungsmethode.

135
135

+

9

12
15

+

- U

+
o

0 0
OO RO RO

BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

14

+
3 O W

+
Ul

O
SECRORNOE

+ 9

9

15
+13

9

SEITE 19



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 40

BEISPIEL |
Zahle die Zahlen zusammen.
2 1
424 413
15 19

U
U

21 26
16 13

+
+

U
U

18 17
18 19

+
-+

U

+

9
0% 0

BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen.
17 23
+ 13 + 7
_ 3 6
14 21
+ 25 + 13
1 2
5 10
4 20 + 25
_ 9 4
15 23
+ 14 416

SEITE 20



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 40

BEISPIEL 3

Zahle die Zahlen zusammen und benutze

auch die Uberpriifungsmethode.

26

-
11

BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

23

OOk
OO RNO O

35
+2

9

29
.|.18

9
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 50

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Zdhle die Zahlen zusammen. Zdhle die Zahlen zusammen.

31 27 15
19 20

+

+

9
9
Ok
)t

+
W
®)

+
o
+

n

U

+

9
9
O
9

19

30 29
+ + + 7 +27
22 33
+17 +16 + 5 + 7
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 50

BEISPIEL 3

Zahle die Zahlen zusammen und benutze

auch die Uberpriifungsmethode.

24

+26

9

23
19

+

U

19
28

+

O O
OO RO RO

BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

9
+ 18
16

9

Ok
ORNCANOENC

19

+13
10

9

25

.|.8
16

9
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 60

BEISPIEL |
Zahle die Zahlen zusammen.
443 437
16 19
26 38
+ 28 + 21
29 2/,
+27 +3,

BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen.
21 36
+ 14 + 8
23 16

U
9

26
27

+

N
o O
+

. (Ok
Ok

41
+ 37 +15
13 2

U
U

31 24
+ 12 + 19
14 13

9
U

SEITE 24



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 60

9
)
U

28

+14
13

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4
Zahle die Zahlen zusammen und benutze Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode. auch die Uberpriifungsmethode.
9 21
+ -~
21 +13 -
CO—CD =
4 49
+, 5 + 11 -
CO—CD 5
16
27
- 21
15 L

9
o
9

SEITE 25



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 70

BEISPIEL |

Zdhle die Zahlen zusammen.

54
135

+ +

46
20

BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen.
38 41
+ 16 + 5
16 18

U
9

28 51

4 1"
26 14

+
N~

9
U

36 48

+ 23 + 9
11

O
0

19 33

+ 23 + 26
21

9
Uk

SEITE 26



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 70

BEISPIEL 3

Zahle die Zahlen zusammen und benutze

auch die Uberpriifungsmethode.

56
11

+

+

BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

38
+ 1
15

9

+
nN
(S B0 o)

9
OO ANO RO

46
+ 13

O

17

+24
28

9

SEITE 27



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 80

BEISPIEL |
Zahle die Zahlen zusammen.
+62 +39
15 54
45 26
*29 *49
36 48
+37 +28
53 29
*47 + 48

BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen.
28 57
+ 23 + 26
27 14
57 46
+ 8 + 30
11 2
31 51
+ 34 + 24
_ 9 5
27 45
+ 35 + 31
15 2

SEITE 28



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 80

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

66

t

+
o ®

49 3
+28 + 19
19

-

U

37 2
+ + 26
38 21

9
U

59
18 12

©+
OO RO O &

U
OO ANO RO
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 9o

BEISPIEL | BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen. Zahle die Zahlen zusammen.
8 37 41
475 44
13 36 + 15

27

9
O
.0

29

39 29 5
ON® = &

+
~

9
U

61 47

25 35

26 4 + 27 + 37
Ts6 T 35 17

9
U
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06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 9o

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4
Zahle die Zahlen zusammen und benutze Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode. auch die Uberpriifungsmethode.

T4 29

+ 25
34

U

57

.|.6
19

9
SO ANO RO

48

&
&
&

17

9

39
+ 38

9

SEITE 31



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 100

BEISPIEL |
Zahle die Zahlen zusammen.
+88 +65
o] 28
49 56
+35 *42
34 67
*s59 +3;
LT 59
*49 +39

BEISPIEL 2
Zahle die Zahlen zusammen.
29 59
+ 38 + 37
32 21
49 67
+ 31 + 16
14 15
59 57
+ 23 + 41
17 21
46 62
+ 33 + 26

SEITE 32



06 PLUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 100

BEISPIEL 3

Zahle die Zahlen zusammen und benutze

auch die Uberpriifungsmethode.

69

+26

BEISPIEL 4

Zahle die Zahlen zusammen und benutze
auch die Uberpriifungsmethode.

39
+ 19
4,2

9

67

+ 9
21

9
OO ANO RO

53

+ 29
17

9

45
+ 41

O
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07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Ziehe die Punkte auf den Wiirfeln Ziehe die Zahlen voneinander a
voneinander ab.

S

o
o

O
|
~

00
|
un

50000000

~
I
O

| 0000000000



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4
Ziehe die Zahlen voneinander ab. Ziehe die Zahlen voneinander a

Q
(o

~
|

N
|

W

10-1-3%=

HO00000000



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 5 BEISPIEL 6

Ziehe die Zahlen voneinanderab. Z iehe die Zahlen voneinander ab.

9 8 e 10

=3 T2 -3 4
O O =

6 5 8 7

O O | |

6 10

_10 T 2 2

7 9

4 9 2 4

=2 7 ~ I
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07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 10

BEISPIEL 7 BEISPIEL 8

"Alle auf 9, die letzte auf 10.” "Alle auf 9, die letzte auf 10.”

o
|
(@)
I

®
|

\l
I

®
|

U
I

@)
|
W

I

10 - 2=

100 - 34

100 - 29

100 - 94

100 - 56

0000000000

100 - 25 =

1000 - 643 =

1000 - 768 =

1000 - 545

1000 - 327

1000 - 235 =

10000 - 2645

10000 - 6584

10000 - 7845

Di0I0/010101010100,

10000 - 5395

10000 - 2653 =

SEITE 37



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 20

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Ziehe die Zahlen voneinander ab. Ziehe die Zahlen voneinander ab.
13—2—6—3:@ 20—8—9—o=©
11—3—1—4:@ 18—6—2—4:@
12—2—3—5:@ 18—2—6—7:@
17—6—4—2=© 15'2'5'5=©
16—3—4—6:@ 17-%-5- =©
12—5—4—2=© 19—5—6—4=©
14—2-5—5=© 19-5—1—7=©
15—6—2—6=© 17-3-3-8=©
18—4—6—3=© 20—4—6—1:@
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07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 20

BEISPIEL 3 BEISPIEL &
Ziehe die Zahlen voneinanderab. Z iehe die Zahlen voneinander ab.
19 20 19 17
- 3 - 8 =12 -2
O O | 3
18 19 20 19
~ 12 17 - 4 —15
O O : |
20 10
_17 —18 _ 3 _ 2
oNolNeNe
18 10
18 20 2 1

U
U
9
U

SEITE 39



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 30

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Ziehe die Zahlen voneinanderab. Z iehe die Zahlen voneinander ab.
28 26 30 29
-7 1 -7 T4
O O ~ &
30 29 29 28
-— 15 - . - 17 - 2
O O ° 2
28 29
_ 27 _30 _ 12 _ 12
S O S O

25 27

28 26 2 1

SEITE 40



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 40

BEISPIEL | BEISPIEL 2
Ziehe die Zahlen voneinanderab. Z iehe die Zahlen voneinander ab.
59 32 35 36
=15 ~19 =13 I
O O S
37 39 40 30
=16 13 =25 13
O O | 2
54 39
_ 32 — 36 __ 20 _ 25
57 59
38 _ 40 14 - 16
9 15 8 o]

SEITE 41



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 50

BEISPIEL | BEISPIEL 2
Ziehe die Zahlen voneinanderab. Z iehe die Zahlen voneinander ab.
50 47 L4 43
- 19 — 20 = 20 ~ 10
O O SN &
43 47 ‘Zf _ ‘1*17
~ 30 19 -
O O 9 6
8 46 L1
_ 45 _ 4 7 _ 27
46 49
49 45 - 5 -7

SEITE 42



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 60

BEISPIEL | BEISPIEL 2
Ziehe die Zahlen voneinander ab. Ziehe die Zahlen voneinander ab.
59 56 58 60
—16 ~ 19 = 14 - 8

23 16

U
U
U
9

57

54 59 5
- 28 21

o O

0
O
O

58 58

357 - 15
13 2

56
- 27

57 56

14 13

O 0
Ok Ok« §
:

:

9
U

SEITE 43



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 70

BEISPIEL | BEISPIEL 2
Ziehe die Zahlen voneinander ab. Ziehe die Zahlen voneinander ab.
67 66 70 64
- 13 — 20 = 16 -5
O O S
68 62 65 69
~ 30 ~ 33 =M 4
O O S O
6 68 05 o8
— % - — 23 - 9
19 22

1

0
0
O
0

63 68
65 63 _ 23 26
41 28 21

U
U
9
Uk
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07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
ZAHLEN BIS 80

BEISPIEL | BEISPIEL 2
Ziehe die Zahlen voneinander ab. Ziehe die Zahlen voneinander ab.
77 73 78 7
~15 T 34 - 23 — 26
74 75 72 T8
~ 29 49 = 50

76
- 28

| |

O‘M ‘M

~N O ~N W
©‘| Q

N~

oo ~

s

N
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07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS g0

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Ziehe die Zahlen voneinander ab. Ziehe die Zahlen voneinander ab.
88 84 84 83
- 13 36 = 38 15
OO A 7
85 82 84 87
~ 46 T 53 — 26 4
85 87
- 87 8 o x5
21 25 13 9

|
U o
©‘| Q
- @
- W
|
n
N
|
W
N

SEITE 46



07 MINUS RECHNEN | BEISPIELE
/AHLEN BIS 100

BEISPIEL |

Ziehe die Zahlen voneinander ab.

o7 93
o) - 28

U

08
L2

U

08
31

I I [
H O U1 O

Ok 0

BEISPIEL 2
Ziehe die Zahlen voneinander ab.
99 o7
— 38 37
32 21

U
9

94 o8
- 31 - 16
14 15

9
U

99 99
__ 23 4
17 21

U
U

95 o7

- 33 — 26
16

9
Uk

SEITE 47



08 DAS EIN X EINS

Einstellig

X 1 2 3 A 5 6 7 8 9 || 10
i | i | i | i |
1 - _ I 3 : 10
Beim Ein x Eins ist es wichtig zu erkldren, dass es egal ist, ob
— man z.B. 2 x 3 rechnet oder 3 x 2. Es ist immer das gleiche —
Ergebnis.

2 20
_  Zusatzlich darf dein Kind immer seine Hdnde als Zahlhilfe —
verwenden. So hat es auch in Priufungssituationen, wenn es
3 nervds ist und das Kopfrechnen schwerfillt seine Hinde als 30
| "Back-up”. |
A Wenn du mochtest, kannst du dein Kind gleichzeitig mit dem 40

Ein x Eins auch langsam zum Dividieren fihren:
— ZB:9x8=72 /72:8=9 —
5 50
S | S | | A N | SO B
6 6 12 18 || 24 || 30 || 36 || 42 || 48 || 54 || 60
7 7 || 14 ] 21 || 28 || 35 || 42 || 49 || 56 || 63 || 7O
8 8 16 || 24 || 32 || 40 || 48 || 56 || 64 || 72 || 8O
9 9 || 18 |27 || 36 || 45 || 54 || 63 || 72 || 81 || 90
10 |10 || 20 || 30 || 40 || 50 || 60| 70 || 80O || 90 |[100

SEITE 48



08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Einser-Reihe

Die Einser-Reihe kann dein Kind, wenn es von 1
—  bis 10 zahlen kann. —

6 || 9| 12 15|18 || 21 || 24 || 27 || 30

8 12 || 16 || 20 || 24 || 28 || 32 || 36 || 40

10 || 15 || 20 || 25 || 30 || 35 || 40 || 45 || 50

12 || 18 || 24 || 30 || 36 || 42 || 48 || 54 || 60

14 || 21 || 28 || 35 || 42 || 49 || 56 || 63 || 7O

16 || 24 || 32 || 40 || 48 || 56 || 64 || 72 || 8O

18 || 27 || 36 || 45 || 54 || 63 || 72 || 81 || 90

20 || 30 || 40 || 50 || 60 || 7O || 8O || 90 ||100

(o)

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil & SEITE 49


https://www.youtube.com/watch?v=lr_z8UoUUFY

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Zweler-Reihe

X || 1 2 3 | 4 || 5 6 71! 81 9| 10
1 1 2 3 A 5 6 7 8 9 || 10
VIiVIVIVIVIVIVI VIVIV
-, CECECCEEa
4
. | || | || | ||
3 3 Die Zweier-Reihe kann dein Kind, wenn es von 30
[ — 1 bis 20 zdhlen kann. —
ll- 4 . Sollte es sich dennoch schwer tun damit, dann 40
[ — kannst du hinzufiigen, dass es die Zahl z.B. 5 -
einfach noch einmal dazu zahlen soll.
B .
v | S | A N |

6 6 .18 24 || 30 || 36 || 42 || 48 || 54 || 60
4

7 7 .21 28 || 35 || 42 || 49 || 56 || 63 || 7O
\4

8 8 .24 32 || 40 || 48 || 56 || 64 || 72 || 8O
v

9 9 .27 36 || 45 || 54 || 63 || 72 || 81 | 90
4

10 1%. 30 || 40 || 50 || 60 || 7O || 80O || 90 |[100

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 4 SElTE 50


https://www.youtube.com/watch?v=lr_z8UoUUFY

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Zehner-Reihe

X || 1 2 |3||41||5| 6| 7| 8| 9|10
R 7 7 7 I IV B VA V2 I 04
* MY MY Y v v Y
|| i || i || i
|3 Y e
L s g "zig” zur Zahl dazu sagen. .
viiviIl g g g g
5 E/ 1& 15 || 20 || 25 || 30 || 35 || 40 || 45 .
6 6{, 1‘2/ 18 || 24 || 30 || 36 || 42 || 48 || 54 .
7 ‘7/ 16/ 21 || 28 || 35 || 42 || 49 || 56 || 63 .
8 8¢ 16« 24 || 32 || 40 || 48 || 56 || 64 || 72 .
9 2/ 1§/ 27 || 36 || 45 || 54 || 63 || 72 || &1 .
- - EEBEEEEES

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 4 SElTE 5|


https://www.youtube.com/watch?v=lr_z8UoUUFY

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Neuner-Reihe

10

b
-
N
W
»
v
o
~
o)
O

00
O
—

Gl
RB

<-
<
<
X
A
AN
<=
A\
RO

6 8 10 /| 12 || 1 16

Vi vy Vv

VA
v
| || | || |
3 3« 6« Flir die Neuner-Reihe kann dein Kind
8
v

— seine Finger zur Hilfe nehmen. -
ZB:9x4 =36

L Dazu zdhlt dein Kind bis zum 4. Finger _i
auf der linken Hand und klappt ihn ein.

Dann zdhlt es ab dem 4. eingeklappten
Finger alle restlichen Finger von der
linken bis zur rechten Hand. Ergebnis= 6

— Dann zdhlt es alle Finger bis zum 4. -
eingeklappten Finger auf der linken

l"« Hand. Ergebnis=3

Zusammen ergibt das 36.

l(O\ &U‘l
Ao |
0000 00

<€ <8 <8 ¥ <8 <8 <& <3

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 4 SEITE 52


https://www.youtube.com/watch?v=lr_z8UoUUFY

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Das "schwierigste” Eck

X123 4| 5| 6| 7| 8| 91|10
11 |2 3/)|4,5] 6/ 78] 9]10
Vi VI VI VIVI VI VI VI VIV
2 | 2 4 || 6] 8 J/10]12] 14 |16 ]| 18 || 20
v Vil vil vl vil vl VIl vl vil'vl
|| || || || ||

3 3 6 Fir das "schwierigste” Eck siehst du - 27 30
« « — dir am besten dangouTube Video an. — t «
8 Den Link findest du am linken unteren 36 40

A A Rand auf dieser Seite.
Vi v N R YR TR Vil Vv
5 5 [| 10 || 15 || 20 50
Vi v V4
6 || 6 | 12 ) 18 || 24 60
vl vV V4
7 7 1114 )| 21 || 28 70
vilv v
8 || 8 || 16 |24 || 32 80
Vi Vv vy
9 9 || 18 || 27 || 36 90
ViivVvIiVvIVv v
10 || 10 || 20 || 30 || 40 100
VIVIIVIIV v4

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 5 SEITE 53


https://www.youtube.com/watch?v=K5HnA3TGnuE

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Funfer-Reihe

X112 3| 41| 5|/|6]| 7|l 8| 9] 10
1 2/l 3] 4l 5] 6 71 8] 9|10
VI VI VIV VIV VI VIV
2 1 4 )| 6 ]| 8 |10 || 12|14 || 16 || 18 || 20
VAIRAIR4 R4 v VA4
3 6 || 9 || 12 18 || 21 || 24
v
A 8 || 12 || 16 2/,
v

Rﬂ F\% <X
<8 Ko [k®

28 || 32
Die FlUnfer-Reihe ist bei vielen
Kindern kein Problem.

RO

Dennoch gibt es eine Methodik, die
Kindern noch mehr die Angst vor
grof3en Zahlen nimmt.

21 28

—

&-l-\

—

ﬂox

Sieh dir dazu das passende Video an
(den Link findest du am unteren
linken Rand) und l6se mit deinem
Kind die Beispiele auf der folgenden
Seite.

G R R e e QR
<\E
lll OO OO OF

<8 <@

AR AR,

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 6 SE'TE 54


https://www.youtube.com/watch?v=4FK1-juRj9k

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Funfer-Reihe

BEISPIEL
Multipliziere die Zahlen mit s.

7516846412384 X5 =
8562713594865%X5 =
6525136453284 X5 =
3251582157463%X5 =
4535265842357X5 =
7568258638574X%X5 =
7864352351412X5 =

6580746134686Xx5 =

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 6 SElTE 55


https://www.youtube.com/watch?v=4FK1-juRj9k

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Dreier-Reihe

X 1 2 3 A 5 6 7 8 9 || 10
vl vil'v
2 2 || 4 18 || 20
vl v VA4
31(3) 6 27 || 30
vii v ViV
Ly vy
5 5 10 Flr die Dreier-Reihe malt ihr euch am
V V besten ein Tic Tac Toe Feld auf:
6 6 || 12 ° 9 °
1 1 1
Z « 2 2 2
7 & 14« Dann flgt ihr beginnend mit links unten
die Zahlen 1 - g ein:
8 8 16 03 06 09
V « 12 15 18
21 24 27
9 o 18
« ﬁ So habt ihr in ein paar Sekunden die
Lésungen fiir die Dreier-Reihe.
10 || 10 || 20

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 7 SE'TE 56


https://www.youtube.com/watch?v=gpFO7lnKiTQ

08 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Vierer-Reihe

X || 1 2 || 3| 41| 5|/ 6| 17| 8| 9|10
| || I || I || I || I ||
1 Flr die Vierer-Reihe gibt es leider noch keinen coolen Trick. Sie ist aber
grundsdtzlich nicht schwierig. Sollte sich dein Kind dennoch schwer damit
tun, kannst du wie bei der "100er-Liste” eine Geschichte zu den Zahlen
2 erfinden. So merkt sich dein Kind diese Reihe garantiert.
3 3 || 6 9 ||[12 ]/ 15 || 18 || 21 || 24 || 27 || 30
Vi VI VI VI VI VI VII VI VIV
4 || 4 || 812 )20 DC DC ) 36 | 40
5 5,101 15 1 20 _| 25 || 30 || 35 j| 40 | 45 || 50
VI VI VI VI VI VI VI VI VIV
N
6 6 || 12 18 30 || 36 || 42 || 48 ]| 54 || 60
vi v vl VI VI VIVIVIV
7 7,0 14 || 21 D 35 || 42 || 49 || 56 || 63 || 7O
v il Vil v \4 ViV v v
‘_\
8 || 8 |16 24 /C ) 40l 48] 56| 64 |72 80
Vil Vil v VIiVIVI vV Vv
9 9 || 18 | 27 | 36| 45| 54 | 63 | 72 | 81 || 90
vVIIVIVIVIVIVIV VIV
10 || 10 || 20 || 30 || 40 || 50 || 60 || 7O || 80 || 90 ||100
VIIVIVIVIVIVIVIV \4

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 7

SEITE 57


https://www.youtube.com/watch?v=gpFO7lnKiTQ

08 DAS EIN X EINS

Geschafft!

e N M | | O || ~T|] o || O

A NN/ RN EEN RPN RN NN
0 8[ ,.m[ M/L R/v w,[ wf/v %/L M[ R/L ooo/L
e U S Y S S
o || o> o> @> o> > ¥ 3> B> Q>
PR IRPNIFSNIRNRPAN{ RN =N N RPN RPN
v | w2 o> e e o> > > >Ry 9
R VARV RUAN| R US| AN R/ | N s
VTS S S o o o > o @y g
S N R U BN N N RN
x| cn mlsnjo ~lo]o @
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09 DAS EIN X EINS
/weistellig

2-STELLIG MULTIPLIZIEREN Nun rechnen wir die ox1 und zahlen

Moglichkeit, das 2-stellige Multipli-

zieren mit den Zahlen von 11 bis 19 zu

erlernen: Ofe X 11
792
BEISPIEL Beispiele fiir Multiplikationen mit den

Zahlen 11 bis 19 findest du auf den

Hier multiplizierst du zuerst die rechte 3 .
ndachsten Seiten.

Zahl der ersten Zahl mit der rechten
Zahl der zweiten Zahl und nimmst dann
den rechten Nachbarn der ersten Zahl
dazu:

ZB:2x1=2/2+0=2

72 X 11
@
In diesem Fall hat die 2 von 72 keinen

rechten Nachbarn, daher bleibt es bei
der 2.

Nun rechnen wir die 7x1 und zdhlen den
rechten Nachbarn - die 2 hinzu:

72 X 11

o

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 8 SEITE 59



https://www.youtube.com/watch?v=xNKQiL1Sb44&t=17s

09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Elfer-Reihe

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Multipliziere die Zahlen mit 11. Multipliziere die Zahlen mit 11.

28 X 11 36 X 11 274 X 11 805 X 11
10 X 11 37 X 11 583 X 11 163 X 11
45 X 11 28 X 11 395 X 11 459 X 11
38 X 11 67 X 11 832 X 11 264 X 11
84 X 11 03 X 11 496 X 11 434 X 11

SEITE 60



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Zwolfer-Reihe

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4

Multipliziere die Zahlen mit 12. Multipliziere die Zahlen mit 12.
27 X 12 23 X 12 364 X 12 203 X 12
36 X 12 85 X 12 857 X 12 110 X 12
49 X 12 38 X 12 281 X 12 385 X 12
50 X 12 56 X 12 492 X 12 204 X 12
67 X 12 20 X 12 348 X 12 204 X 12

SEITE 61



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Dreizehner-Reihe

BEISPIEL 5 BEISPIEL 6

Multipliziere die Zahlen mit 13. Multipliziere die Zahlen mit 13.

29 X 13 12 X 13 385 X 13 305 X 13
54 X 13 75 X135 958 X 13 104 X 13
69 X 13 05 X 13 238 X 13 740 X 13
38 X 13 27 X 13 593 X 13 274 X 13
58 X 13 95 X 13 927 X 13 285 X 13

SEITE 62



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Vierzehner-Reihe

BEISPIEL 7 BEISPIEL 8

Multipliziere die Zahlen mit 14. Multipliziere die Zahlen mit 14.

37 X 14 43 X 14 938 X 14 384 X 14
40 X 14 23 X 14 805 X 14 472 X 14
58 X 14 84 X 14 381 X 14 285 X 14
67 X 14 55 X 14 271 X 14 105 X 14
10 X 14 73 X 14 493 X 14 632 X 14

SEITE 63



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Funfzehner-Reihe

BEISPIEL 9 BEISPIEL 10

Multipliziere die Zahlen mit 15. Multipliziere die Zahlen mit 15.

49 X 15 75 X 15 274 X 15 184 X 15
85 X 15 70 X 15 593 X 15 285 X 15
Q0 X 15 38 X 15 472 X 15 374 X 15
38 X 15 12 X 15 391 X 15 205 X 15
31 X 15 43 X 15 302 X 15 448 X 15

SEITE 64



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Sechszehner-Reihe

BEISPIEL 11 BEISPIEL 12

Multipliziere die Zahlen mit 16. Multipliziere die Zahlen mit 16.

17 X 16 77 X 16 174 X 16 586 X 16
29 X 16 28 X 16 365 X 16 775 X 16
37 X 16 45 X 16 020 X 16 305 X 16
09 X 16 30 X 16 174 X 16 277 X 16
64 X 16 Ll X 16 284 X 16 374 X 16

SEITE 65



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Siebzehner-Reihe

BEISPIEL 13

Multipliziere die Zahlen mit 17.

BEISPIEL 14

Multipliziere die Zahlen mit 17.

46 X 17 61 X 17 638 X 17 220 X 17
55 X 17 49 X 17 294 X 17 184 X 17
Q0 X 17 26 X 17 550 X 17 119 X 17
23 X 17 10 X 17 385 X 17 4L48 X 17
Lt X 17 LT X 17 383 X 17 205 X 17

SEITE 66



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Achtzehner-Reihe

BEISPIEL 16

Multipliziere die Zahlen mit 18.

BEISPIEL 15

Multipliziere die Zahlen mit 18.

28 X 18 45 X 18 174 X 18 285 X 18
Li X 18 73 X 18 338 X 18 491 X 18
83 X 18 91 X 18 403 X 18 003 X 18
58 X 18 64 X 18 227 X 18 284 X 18
29 X 18 20 X 18 488 X 18 486 X 18

SEITE 67



09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die Neunzehner-Reihe

BEISPIEL 17

Multipliziere die Zahlen mit 19.

BEISPIEL 18

Multipliziere die Zahlen mit 19.

11 X 19 75 X 19 184 X 19 228 X 19
20 X 19 92 X 19 4LT4 X 19 599 X 19
49 X 19 74 X 19 595 X 19 385 X 19
22 X 19 29 X 19 774 X 19 204 X 19
27 X 19 90 X 19 305 X 19 105 X 19

SEITE 68



09 DAS EIN X EINS

Zweistellig mit Hilfestellung

DIE FINGER ZUR HILFE NEHMEN

Wenn du mit den Zahlen 11 bis 15
multiplizieren mochtest, gibt es auch
dafiir eine Moglichkeit mit den Fingern

zu rechnen.
BEISPIEL
Klebe dir dazu die Zahlen 11 bis 15 auf
deine Finger:
15
14
13
12
11
15
14
13
12
11

2 Finger beider Hande beriihren sich.
Z.B:12 x13

&g

Unterhalb der sich berlihrenden Finger
befinden sich noch drei Finger und zu-
satzlich zu den sich berlihrenden Fingern
ergibt das finf Finger.

Das bedeutet wir haben finf 10er-
Stellen und befinden uns daher im 150er-
Bereich.

“Esd

Die 10er-Stellen von 12x13 haben wir
bereits errechnet. Nun fehlen noch die
1er-Stellen. Also 2x3 ergibt 6.

Zusammen mit dem Ergebnis 150, ergibt
das 156.

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 92

SEITE 69


https://www.youtube.com/watch?v=eONNsq_6HN4

09 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Zweistellig mit Hilfestellung

BEISPIEL |

11 X 13

12 X 15

12 X 13

14 X 15

12 X 14

12 X 11

BEISPIEL 2

12 X 12

15 X 11

11 X 14

11 X 11

13 X 13

14 X 14

SEITE 70



|O DAS EIN X EINS
Die japanische Variante

SCHNITTPUNKTE ZAHLEN

Auch mit der japanischen Variante 12 X 13
kannst du leicht und vor allem kreativ
zweistellig multiplizieren:

BEISPIEL

Du malst dir fir jede Zahl eine
bestimmte Anzahl von Strichen auf

und zdhlst dann die Schnittpunkte ﬁ
zusammen:
12 X 13
Nun zdhlst du die Schnittpunkte zu-
sammen: Mitte
12 X 13 Links Rechts

// Mitte
/ Ergebnis: 1 5 6

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 9 SEITE 71


https://www.youtube.com/watch?v=eONNsq_6HN4

|0 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die japanische Variante

BEISPIEL | BEISPIEL 2

Multipliziere die Zahlen miteinander. Um
die Schnittpunkte aufzuzeichnen, ver-
wende am besten einen eigenen Zettel.

Multipliziere die Zahlen miteinander. Um
die Schnittpunkte aufzuzeichnen, ver-
wende am besten einen eigenen Zettel.

62 X 53 36 X 25 22 X 12 31 X 66
53 X 22 22 X 22 34 X 23 24 X 45
35 X 36 63 X 62 45 X 45 53 X 61
25 X 41 66 X 53 62 X 34 65 X 23
16 X 16 11 X 15 12 X 22 L X 42

SEITE 72



|0 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die japanische Variante

BEISPIEL 3 BEISPIEL 4

Multipliziere die Zahlen miteinander. Um Multipliziere die Zahlen miteinander. Um

die Schnittpunkte aufzuzeichnen, ver- die Schnittpunkte aufzuzeichnen, ver-

wende am besten einen eigenen Zettel. wende am besten einen eigenen Zettel.
22 X 15 52 X 35 55 X 54 52 X 23
34 X 25 15 X 45 34 X 43 51 X 44
61 X 43 62 X 21 16 X 41 25 X 52
26 X 33% 63 X 26 42 X 23 32 X 16
32 X 26 55 X 32 L6 X 56 25 X 33

SEITE 73



|1 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die indische Variante 1

MIT BASISZAHLEN RECHNEN

In Indien heiBen die Zahlen 10, 100,
1.000, 10.000, ... Basiszahlen. Fir
Zahlen, die miteinander multipliziert
werden und nahe der Basiszahl sind,
gibt es ebenfalls eine alternative
Rechenweise.

228

Welche Zahl fehlt auf 100?
Bei 92 ist es die 8, bei 95 ist es die 5.

BEISPIEL

92 X 95
8 5

Nun ziehst du entweder die 5 von 92
ab oder die 8 von 95. Es ist das gleiche
Ergebnis: 87

92 X 95

Nun multiplizierst du nur noch 8 mit 5
und hdngst das Ergebnis hinten an die

87 an.
92 X 95
Bx g - (8140

BEISPIEL |

e

97 X 93 =©

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 92

SEITE 74


https://www.youtube.com/watch?v=eONNsq_6HN4

|1 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die indische Variante 1

BEISPIEL 2 BEISPIEL 3

Multipliziere die Zahlen miteinander. Multipliziere die Zahlen miteinander.
98 X 98 =© 92 X 95 =©
93 X 99 =© 93 X 96 =©
99 X 92 =© 97 X 97 =©
95 X 94 =© 92 X 98 =©
96 X 98 =© 94 X 92 =©
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[l DAS EIN X EINS
Die indische Variante 2

STRICH - KREUZ - STRICH

. . . . ) . Nun fehlt noch der linke Strich:
Diese Variante ist eine weitere Mog-

lichkeit an zweistellige Multiplikationen IXI 2X4=8
heranzugehen:
21
BEISPIEL X
21 be
X
_42 882

Versuche das Muster "nachzurechnen”: Beispicle dazu findest du auf den

IXI 1X2=2 nachsten Seiten.

21
X
42

2

IXI 2x2=4/1%X4=4

Und da das X auch wie ein Plus
aussieht, rechnet man das Ergebnis
zusammen. Also 4 + 4= 8

21
X
42

82

YOUTUBE VIDEO: Mathematik einmal anders - Teil 10 SElTE 76



https://www.youtube.com/watch?v=Yk6ekcBrULs

|1 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die indische Variante 2

BEISPIEL |
Multipliziere die Zahlen miteinander.
24 47
X X
04 08

U
U

X
X

BEISPIEL 2
Multipliziere die Zahlen miteinander.
L4 94
X X
54 62
o5 05
X X
33 33
X38 ><77
95 o7
o2 99
* 14 " 09

SEITE 77



|1 DAS EIN X EINS | BEISPIELE
Die indische Variante 2

BEISPIEL 3
Multipliziere die Zahlen miteinander.
57 03
X X
23 55

BEISPIEL 4
Multipliziere die Zahlen miteinander.’
o 45 ><66
18 86

9
9

08 98
X6, X o7
23 32
X 02 X 64,
06 oL
X 64, X 59

SEITE 78



12 LOSUNGEN
Plus rechnen

S.9 |[S.9 |S.10.(S.10 [S.11 |S.11 |S.12 [S.12 |S.13 [S.13. [S.14 |S.14
B.1 B.1 B. 2 B.3 B.4 |B.s B.6 B.7 B.8 B.9 B.10 |B.10
4 1 4 5 4 7 6 7 8 8 9 6
2 5 7 10 7 6 8 9 9 7 10 9
5 10 5 2 4 5 7 8 9 6 10 4
3 JA 8 4 5 7 5 8 10 10 8 10
2 5 8 7 8 6 9 9 9
8 3 4 4 6 10 8 6 9
5 8 6 6 5 7 10 8 10
3 6 5 6 8 5 9 7 8
1 8 8 10
7 9 7 6
9
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12 LOSUNGEN
Plus rechnen

S.14 |S.14 [S.15 [S.15 [S.16 |S.16 |S.16 |S.16 |S.16 |S.17 [S.17 [S.18
B.11 [B.11 |B.1 B. 2 B.3 B.3 B.3 B.4 |(B.4 |B.s B.6 B. 1
10 10 13 20 19 20 20 19 17 18 19 28
8 10 11 18 18 19 19 20 19 25 20 30
9 5 12 18 17 18 18 20 19 19 19 27
8 10 17 15 18 20 20 18 19 27 19 28
16 17
12 19
14 19
15 17
20
12

S.18 |S.18 [S.18 (S.19 [S.19 |S.20 |S.20 |S.20 |S.20 |S.21 |S.21 |S. 22

26 30 29 26 26 39 32 35 36 37 31 50
29 29 28 27 28 37 39 40 36 32 39 43
30 28 29 28 28 36 36 34 39 37 39 45

26 25 27 29 28 38 40 37 39 35 4,8 49
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12 LOSUNGEN
Plus rechnen

S.22 |S.22 [S.22 [S.23 [S.23 |S.24 |S.24 |S.24 |S.24 |S.25 |S.25 |S. 26

47 A 43 50 43 59 56 58 60 60 53 67

47 48 47 42 49 54 59 59 57 56 56 68

48 46 47 47 42 56 58 58 58 56 52 69

45 46 49 49 49 54 55 57 56 59 55 65

66 70 64 67 64 77 73 78 77 T4 79 88

62 65 69 63 62 T4 75 76 78 77 73 85
68 65 68 65 65 73 76 T4 80 75 75 82
63 63 68 63 69 80 77 77 78 76 76 82

S.50 |[S.50 |[S.50 |[S. 5 S. 51 S.52 S.52 S. 52 S.52 S.52 S.52

84 84 83 83 88 97 93 99 97 95 100
82 84 87 82 82 84 98 94 98 94 97
81 85 87 84 89 93 98 99 99 98 99
82 90 89 86 88 96 98 95 o7 96 o7
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12 LOSUNGEN

Minus rechnen

S.34 |S.34 S. 35 S. 35 S. 36 S. 36 S. 36 S. 36 S. 37 S. 37 S. 38 S. 38

B.1 B. 2 B. 3 B. 4 B.s B.s B. 6 B. 6 B.7 B. 8 B.1 B. 2

2 1 1 1 6 6 4 3 4 2 3
357

1 2 2 1 5 3 4 1 3 3 6
232

1 3 1 3 6 5 2 4 5 2 3
455

1 5 3 4 2 2 4 4 7 5 3
673

4 7 2 1 8 3 1
765

3 8 4 5 66 1 4
7.355

o) 4 6 2 71 2 6
3.452

3 2 3 1 6 1 3
2.155

3 9 2 L4 5 9
4.605
7 2 5 75 4 1

7.347
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12 LOSUNGEN
Minus rechnen

S.39 |S.39 [S.39 (S.39 [S.40 |S.40 |S. 40 |S. 40 |S. 41 |S. 41 |S. 41 |S. 4

16 12 6 12 21 15 13 12 24 13 17 23
6 2 5 2 15 18 12 24 21 26 14 21
15 7 11 14 25 18 11 16 18 17 5 10
5 1 16 17 7 13 18 19 29 25 15 23

S.42 |S. 42 |S. 42 [S. 42 [S.43 |S. 43 |S. 43 |S. 43 |S. 44 |S. 44 |S. 44 |S. 44

31 27 15 26 43 37 21 36 54 46 38 41
13 28 14 30 26 38 46 26 38 29 28 51
30 29 23 19 29 24, 8 4 50 46 36 48
17 16 22 33 39 49 31 24 24 35 19 33

S.45 |S.45 |S. 45 |S. 45 |S. 46 |S.46 |S.46 |S.46 |S.47 |S.47 |S.47 |S. 47

62 39 28 37 75 48 37 41 88 65 29 39
45 26 57 46 39 29 29 51 49 56 49 67
36 48 31 51 66 56 61 47 34 67 59 37
33 29 27 45 26 72 28 35 47 58 46 62
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12 LOSUNGEN

Ein x Eins

S.55

37.584.232
.061.920

308

396

3.014

8.855

324

276

£4.368

3.516

42.813.567
.974.325

110

407

6.413

1.793

432

1.020

10.284

1.320

32.625.682
.266.420

495

308

4.345

5.049

588

456

3.372

4.620

16.257.910
.787.315

418

37

9.152

2.904

600

672

5.904

2.448

22.676.329
.211.785

924

1.023

5.456

4.7T74

804

348

4176

3.528

37.841.293
.192.870

39.321.761.
757.060

32.948.73
0.673.430
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12 LOSUNGEN
Ein X Eins

S.62 |S.62 [S.62 [S.62 [S.63 |S.63 |S.63 |S.63 |S.64 [S.64 [S.64 |S. 64
B.s B.s B. 6 B. 6 B.7 B.7 B. 8 B. 8 B.o9 B.o9 B.10 | B. 10
377 156 5.005 3.965 518 602 13.132 5.376 735 1.125 4.110 2.760
442 949 12.454 1.352 560 322 11.270 6.608 1.275 1.050 8.895 4.275
1.350
897 1.235 3.094 9.620 812 1.176 5.334 3.990 570 7.080 5.610
Tk 7.709 3.562 938 770 3.794 1.470 570 180 5.865 3.075
754 1.235 12.051 3.705 140 1.022 6.902 8.848 465 645 4.530 6.720
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12 LOSUNGEN
Ein X Eins

S.65 |S.65 [S.65 [S.65 [S.66 [S.66 |S.66 |S.66 |S.67 |S.67 |S.67 |S.67
B.11 |B.1n [B.12 |B.12 |B.13 [B.13 |B.14 (B.14 |B.15 [B.15 |B.16 |[B.16
272 1.232 2.784 9.376 782 1.037 10.846 3.740 504 810 3.132 5.130
461, 448 5.840 12.400 | 935 833 4.998 3.128 792 1.314 6.08¢ 8.838
592 720 14.720 6.320 1.530 442 9.350 2.023 1.494 1.638 7.251, 16.250,
1.584 624 2.784 4.432 391 170 6.545 7.616 1.044 1.152 4.086 5.112
oz, | T4 4.544 5.984 748 799 6.511 3.485 522 360 8.784 8.748
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12 LOSUNGEN
Ein X Eins

S.68 |S.68 [S.68 |[S.68 |S.70 [S.70 |[S.72 |S.72 |S.70 [S.72 |S.72 |S.72

B.17 |B.17 |B.18 [B.18 |B.1 B. 2 B.1 B.1 B. 2 B.1 B. 1 B. 2
209 1.425 3.496 4.332 143 144 3.286 900 144 3.286 900 264
380 1.748 9.006 11.381 180 165 1.166 484 165 1.166 484, 782
931 1.406 11.305 7.315 156 154 1.260 3.906 154 1.260 3.906 2.025
418 551 14.706 3.876 210 121 1.025 3.498 121 1.025 3.498 2.108
55 | 71O 5.795 1.995 168 169 256 165 169 256 165 264

132 196 196
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12 LOSUNGEN
Ein X Eins

S.72 |S.73 [S.73 [S. 73 |S. 73 |S. 74 |S. 75 |S.75 |S.77 |S. 77 |S. 77 |S. 77
B. 2 B.3 B.3 B. 4 B. 4 B.1 B. 2 B.3 B.1 B.1 B. 2 B. 2
2.046 330 1.820 2.970 1.196 8.372 9.604 8.740 96 376 1.496 5.828
1.080 850 675 1.462 2.244, 8.736 9.207 8.928 3.108 731 165 165
3.233 2.623 1.302 656 1.300 9.310 9.108 9.409 288 54 3.610 539
1,495 858 936 966 512 9.024 8.930 9.016 3.332 8.624 148 801
832 1.760 2.576 (o] .021 .4,08 8.648
1,848 3 7 57 55 9 9.4 4
8.372
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12 LOSUNGEN

Ein x Eins

S.78B. 3 S.78B. 3 S.78B. &4 S.78B. 4
851 159 810 5.676

5.525 288 512 686

616 132 46 2.048

4.312 289 384 236
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